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 معرفی و اهداف درس -1
-ی بازیهای مهم دانش بشری که در بستر علوم ریاضیات و اقتصاد، پرورش و تکامل یافت، نظریهیکی از شاخه

های مختلف علوم انسانی )اقتصاد، علوم سیاسی، علوم تربیتی و ...(، مهندسی د فراوانی در شاخههاست که امروزه کاربر

و علوم محض و پایه پیدا کرده است. مضافا اینکه زیر بنای بسیاری از مباحث جدید همچون اقتصاد اطلاعات، اقتصااد 

ی از علم جزء ضروریات یل فوق فراگیری این شاخهباشد. بنا به دلاها و طراحی بازار میتکاملی، طراحی سازکار فعالیت

الاککر، د فاوقهای دانشگاهی است. زیرا این شاخه از علم علاوه بر فوایاغیر قابل انکار برای تمام دانشجویان و محیط

های دشاوار یااریگر سازیذهن و تفکر انسان را جوال و منظم نموده و به صورت استراتژیک پرورش داده و در تصمیم

های مختلف تدوین شده و اخیرا به عنوان درسی مستقل برای مقطع کارشناسی شد. در این راستا کتب فراوانی به زبانبا

 اقتصاد در نظر گرفته شده است.

های مختلف و تحلیل تعاادل حاصاله بار ها و انواع آن و حل آن با روشی بازیهدف این درس، آشنائی با نظریه

باشاد. همچناین در زمیناه کید در این مقطع تحصیلی، بازی ایستا با اطلاعات کامل مایی تاهاست. عمدهاساس بازی

یاابی و کاربرد آن در اقتصاد، مسائلی از کاربرد آن در بازار انحصار چند جانبه، اساتراتژی ساهم باازار و قیمات، مکاان

های آیناده از عماده ها برای نسلی از آنهمچنین در اقتصاد بخش عمومی مواردی مثل منابع مشترک و استفاده بهینه

 کاربردهای آن است.

 باشد.لکا هدف این درس بررسی علمی مسائل و موضوعات شهر در قالب اقتصاد شهری می

 

 (کد از آدرس سایت را بگکارید QRیا  لینکتوان می) معرفی استاد -2

 
 

 (2اقتصاد خرد ) :درسنیازهای پیش -3
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 منبع اصلی:

. تالیف: دکتر قهرمان عبدلی، چاپ جهاد (های ایستا و پویا با اطلاعات کاملبازی)ها و کاربردهای آن ی بازینظریه

 . 1392دانشگاهی، 

 برای مطالعه بیشتر: منابع

چاپ سازمان مطالعه و تدوین کتب ی بازی در اقتصاد، تالیف: رابرت گیبونز، ترجمه: کیومرث شهبازی. کاربرد نظریه

 .1397ها )سمت(، نی دانشگاهعلوم انسا

 ها و کاربرد آن. تالیف: سید مقتدی هاشمی پرست. انتشارات دانشگاه خواجه نصیر الدین طوسی.ی بازینظریه

 

  تکالیف دانشجو -5

 نمره؛ 2شرکت در کلاس حل تمرین : الف( ارزشیابی مستمر

 نمره 6: ب( ارزشیابی میان ترم

 نمره12: ج( ارزشیابی پایان ترم

 

 )توزیع مباحث و مشخص کردن عناوین درسی برای هر جلسه تا پایان ترم( بندیزمان -6

 
 ؛ی بازی و مفاهیم پایهفصل اول: نظریه

 های ایستا با اطلاعات کامل؛فصل دوم: بازی

 ؛امتحان میان ترم

 های مختلط؛فصل سوم: استراتژی

 بازار ؛های ایستا با اطلاعات کامل در فصل چهارم: کاربردهای بازی

 های ایستا با اطلاعات در اقتصاد؛فصل پنجم: کاربردهایی دیگر از بازی
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